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AVVISO: "112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027"

Tipologia di Richiesta Variazione titoli

RIEPILOGO DEL PROGETTO

Fondo: FSE+

Codice meccanografico: CEIC8AV00R

Denominazione Istituto: ALDO MORO - MADDALONI -

Comune: MADDALONI

Provincia: CASERTA

Codice Progetto: ESO4.6.A4.A-FSEPN-CA-2026-1974

Azione: ESO4.6.A4

Sotto-Azione: ESO4.6.A4.A

Importo Autorizzato attuale Progetto: 51.939,00 €

Il/La sottoscritto/a  dell’Istituto  denominato , indirizzo , comune di DS/DSGA CEIC8AV00R ALDO MORO - MADDALONI - VIA VIVIANI N.2

, provincia di MADDALONI CASERTA

RICHIEDE

la variazione dei titoli riportati, con la seguente motivazione:

A seguito di segnalazione da parte del titolare di KromLabòro Caserta FabLab, licenziatario ufficiale per l'organizzazione e la gestione del brand

Maker Faire Caserta, che ha evidenziato come la dicitura "Maker Faire" è un marchio internazionale registrato e tutelato, questa istituzione scolastica

ha la necessità di cambiare il titolo del modulo in oggetto e di sostituirlo con " Fare con il digitale"

Elenco Variazione Titoli

Modulo: 283606 - Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo attuale Nuovo titolo modulo

Maker faire Fare con il digitale

Descrizione modulo attuale Nuova descrizione modulo

Il modulo intende proporre agli alunni attività con focus sul mondo 

digitale, la creatività tecnologica, l'automazione avanzata e l' 

integrazione tra tecnologie e processi produttivi, al fine di promuovere 

le competenze STEAM. Obiettivo del modulo è la diffusione dell'idea di 

tecnologia come strumento che migliora la vita delle persone e che 

risponde ai bisogni reali dell'uomo, secondo una visione ecologica e 

modelli di produzione e consumo responsabili.

Il modulo intende proporre agli alunni attività con focus sul mondo 

digitale, la creatività tecnologica, l'automazione avanzata e l' 

integrazione tra tecnologie e processi produttivi, al fine di promuovere 

le competenze STEAM. Obiettivo del modulo è la diffusione dell'idea di 

tecnologia come strumento che migliora la vita delle persone e che 

risponde ai bisogni reali dell'uomo, secondo una visione ecologica e 

modelli di produzione e consumo responsabili.
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